E 60 — PONY BiNiCiLERI

Yarisma : Tarih:
Yarismaci No : Adr: UF: At:
Gahsma siiratlisi adi stratli veya hafif stiratli ile yapilabilir. Saha 20 x 40 veya 20 x 60 m
No Test © _ o © Direktifler Agiklamalar
1R
x| 8| 8| 8=
|28 ¥
1 A | Calisma suratlisi ile giris ve 10
durmaksizin orta hattan
ilerleme
C | Sag yan yola giris
2 CMF | Galisma siratlisi 10
F | Saga 10m. ¢apinda yarim
daire ve B’de yola donus
BM | Calisma siratlisi
3 M ve C | Sol yan dértnala gegis 10
arasinda
4 C | Calisma dortnaliile sola 20m | 10
daire
CHE | Calisma dortnah
5 E | Calisma siratlisi 10
6 K | Sola 6/8m. capinda yarim 10
daire ve E’'de yola donis
EH | Calisma suratlisi
7 H ve C | Sag yan calisma dortnalina 10
arasinda | gecis
8 C | Calisma dortnaliile saga 20m | 10
¢apinda daire
CMB | Calisma dortnali
9 B | Calisma siratlisi 10
F | Orta adeta*
10 FA | Orta adeta* 10 | 2
A | Orta hat
11 AX | Orta adeta* 10
Xve G | Durus- Hareketsizlik - Selam
arasinda
A’da uzun dizginde adeta ile
sahadan gikis
TOPLAM 120

* Orta adeta i¢in hafif ve yumusak bir baglanti korunurken boynun orta derecede uzanmasi ve sayede atin diizenli ve aktif
adimlarla ilerleyebilmesi gereklidir.
Diisiilecek puanlar / ceza puanlari
1. iz sagirma 0.5 ylizde puan

2. iz sagirma: 1.0 yizde puan

3. iz sagirma: Elimine

Diger Ceza puanlari - Teknik hatalar: Her hata icin %0,5 (ylizde puan) disulir.




Pony Kalite Puanlari Sayfasi - direktifler dahil

Gorevlerin tek tek degerlendirilmesi

Yorum

Puan

Binicinin durusu ve oturusu. Oturus: dengeli,
esnek, eyerin ortasinda, atin hareketlerini
absorbe edecek sekilde.

Vicudun Ust kismi, kol, dirsek, el, bacak,
topugun dogru durusu.

Yardimlarin etkililigi. Yardimlarin atin 'Egitim
Olgegi' uyarinca sunumu tizerindeki etkisi.
Yardimlarin hareketlerin / kararlarin dogru
sunumu Uzerindeki etkisi. Yardimlarin duyarh
sekilde kullanimi.

Binicinin oturusunun bagimsizhg

Hassasiyet
Hareketlere hazirlik. Sekillerin dogru
olarak yapilmasi.

Hareketlerin belirtilmis olan harflerde yapiimasi.
Dogru temponun korunmasi.

Genel izlenim Gorintiindn
uyumu. Kararlarin dogrulugu. Ati
olumlu bir sekilde sergileme
kabiliyeti.

Toplam puan (maks 40)

B6lU 4 = Toplam Kalite Puani

% olarak Kalite Puani




